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เอกสารประกอบความต้องการของระบบ  SP BONSAI 

 

1. บทน า 

ร้าน SP BONSAI เป็นร้านที่ขายต้นไม้ตกแต่งบ้านหลากหลายสายพันธุ์ อีกท้ังยังมีต้นไม้ที่เป็นต้นไม้สิริ
มงคล รวมถึงให้ข้อมูลต่างๆเกี่ยวกับต้นไม้บอนไซ ซึ่งสามารถเข้าใจวิธีการปลูกและตกแต่งได้จากระบบของเรา
ได้อีกด้วย 

ทางคณะผู้จัดท าจึงน าเอาเทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาใช้เพ่ืออ านวยความสะดวก ให้แก่ผู้สนใจ โดยได้
จัดท าเว็บไซต์ขึ้นมาเพ่ือรองรับการให้ข้อมูล รายละเอียดเกี่ยวกับต้นไม้บอนไซดังกล่าว และ ผู้สนใจสามารถ
สั่งซื้อต้นไม้บอนไซผ่านระบบ โดยได้ล าดับขั้นตอนที่จะช่วย เอ้ืออ านวยความสะดวกให้แก่ผู้สนใจมากที่สุด ซึ่ง
เกิดประโยชน์ดังต่อไปนี้ 

1. ผู้สนใจ สามารถเข้าดูข้อมูลผ่านระบบได้ 24 ชั่วโมง 
2. ระบบสามารถเสนอรายละเอียดต้นไม้บอนไซ ไดค้รบถ้วนชัดเจน 
3. ลดภาระงาน ในส่วนของงานประชาสัมพันธ์ 
4. ผู้สนใจ สามารถสั่งซื้อต้นไมผ้่านระบบได้ด้วยตนเอง 

 

1.1 วัตถุประสงค ์

เพ่ือส่งเสริมผู้ประกอบการให้สามารถน าซอฟต์แวร์ไปใช้ในการบริหารจัดการให้เกิดประสิทธิภาพในกา
รบริหารงาน และมีการด าเนินงานที่เป็นมาตรฐานสากล โดยมีเป้าหมายดังต่อไปนี้ 

1. เพ่ือให้ได้ระบบที่เหมาะสมกับการขายต้นไม้บอนไซ และ สามารถน าไปพัฒนาได้อย่างต่อเนื่อง 
ท าในองค์กรเกิดความน่าเชื่อถือ  

2. เพ่ือให้การจัดการระบบฐานข้อมูลต้นไม้บอนไซเป็นปัจจุบัน ตั้งแต่รายละเอียดการสั่งซื้อ หมวดหมู่
ต้นไม้บอนไซ ขนาด อายุ ราคา รวมถึงข้อมูลต่างๆ ที่ผู้สนใจอยากทราบ 

3. เพ่ือให้เกิดต้นแบบในการพัฒนาซอฟต์แวร์ในเชิงอุตสาหกรรมขนาดเล็กข้ึน โดยใช้เอกสารประกอบ 
การพัฒนาที่ได้มาจากการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุด้วย UML   
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1.2 ขอบเขต 

ศึกษาปัญหาและความต้องการของระบบจากผู้ซื้อต้นไม้บอนไซ โดยใช้การวิเคราะห์และออกแบบ 
ระบบเชิงวัตถุด้วย UML จากปัญหาและความต้องการของระบบ ด าเนินการพัฒนาระบบ SP BONSAI  
ตามผลการศึกษาความต้องการและความเป็นไปได้  และทดสอบปรับปรุงแก้ไขระบบ เพ่ือให้ระบบสามารถ 
ท าได้อย่างถูกต้อง  จัดท าคู่มือการติดตั้งและการใช้งานระบบ 
 

1.3 นิยามศัพท ์

นิยามศัพท ์ ความหมาย 

UML 
ย่อมาจาก Unified Modeling Language เป็นภาษาเชิงบรรยายที่ใช้สัญลักษณ์ภาพ 
กราฟิกในการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 

Actor 
เ ป็ นสัญลั กษณ์ที่ ใ ช้ ใ น  UML  เ พ่ื อก าหนดผู้ ใ ช้ ง านของระบบหรื อ ระบบ อ่ืนๆ 
ที่เก่ียวข้องกับระบบ 

Use Case เป็นสัญลักษณ์ที่ใช้ใน UML เพ่ือแสดงล าดับเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นภายในระบบ 
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1.5 ภาพรวมของเอกสาร  

เอกสาร SRS ฉบับนี้ถูกแบ่งออกเป็นส่วนๆ  โดยส่วนแรกใช้ส าหรับแสดงรายละเอียดความต้องการ 
ของระบบ รวมไปถึงกฎเกณฑ์และข้อบังคับต่างๆ  ของระบบ ส่วนที่สองเป็นการแสดงรายละเอียดเบื้องต้น 
ของระบบ  เช่นความต้องการทางด้านฟังก์ชันการท างานของระบบ และข้อจ ากัดของระบบ  ตลอดจนราย 
ละเอียดทั่วๆ  ไปของระบบ  และกลไกในการติดต่อกับระบบ  เช่น  กลไกการติดต่อกับผู้ใช้  กลไกการติดต่อ 
กับซอฟต์แวร์  เป็นต้น  นอกจากนั้นในส่วนนี้ยังแสดงความต้องการในการท างานของระบบอื่น ๆ  อีกด้วย 
 


